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1.-­‐PROPUESTA	
  URBANA:	
   	
   	
   	
   	
   	
  
1.3.	
  Memoria	
  explicativa	
  de	
  la	
  propuesta	
  urbano	
  -­‐	
  arquitectónica	
  (máximo	
  un	
  pliego)	
  
(Operación	
  -­‐	
  Proyecto)	
  
Contenido:	
  cuadro	
  de	
  áreas,	
  criterios	
  urbanos,	
  arquitectónicos,	
  patrimoniales,	
  técnicos,	
  
funcionales,	
  formales,	
  espaciales,	
  zonificación,	
  volumetría,	
  normativos)	
   	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
  
2.-­‐PROPUESTA	
  ARQUITECTONICA.	
   	
   	
   	
   	
   	
  
2.2.	
  Planimetría.	
   	
   	
   	
   	
   	
  
2.2.1.	
  Planta	
  primer	
  piso	
  con	
  contexto	
  manzana	
  Escala	
  1:200	
  con:	
  	
  	
   	
   	
  
	
   Texturas	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Niveles	
  	
   	
   	
   	
  
	
   Contexto	
  inmediato	
   	
   	
   	
  
	
   Nomenclatura	
  vías	
   	
   	
   	
  

	
  
Norte	
  
Amoblamiento	
   	
   	
   	
   	
  

	
   Arborización.	
   	
   	
   	
  
	
   Curvas	
  de	
  Nivel	
   	
   	
   	
  
2.2.2.	
  	
  Plantas	
  Tipo:	
  Escala	
  1:100	
  con:	
   	
   	
   	
  
	
   Texturas	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Niveles	
  	
   	
   	
   	
  
	
   Contexto	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Nomenclatura	
  vías	
   	
   	
   	
  
	
   Norte	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Arborización.	
   	
   	
   	
  
	
   Modulación	
  y	
  ejes	
  estructurales.	
   	
   	
  
	
   Amoblamiento	
   	
   	
   	
  
	
   Curvas	
  de	
  Nivel.	
   	
   	
   	
  
2.2.3.	
  	
  Plantas	
  Cubiertas	
  E=	
  1:100	
  con:	
   	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Texturas	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Marquesinas	
  y	
  Pérgolas,	
   	
   	
   	
  
	
   Norte	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Estructura	
  y	
  ejes	
  estructurales.	
   	
   	
  
	
   Amoblamiento	
   	
   	
   	
  
	
   Cuartos	
  de	
  maquinas.	
   	
   	
   	
  
	
   Jardineras	
  	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Terrazas.	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Fitotectura	
   	
   	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
  
2.2.5.	
  	
  Plantas	
  de	
  Sotanos	
  Escala	
  1:100	
  con:	
   	
   	
   	
   	
   	
  



 

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   Texturas	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Rampa	
  Vehicular.	
   	
   	
   	
  
	
   Norte	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Estructura	
  y	
  ejes	
  estructurales.	
   	
   	
  
	
   Parqueos	
  numerados.	
   	
   	
   	
  
	
   Sistemas	
  de	
  Circulación	
  vertical.	
   	
   	
  
	
   Cuartos	
  de	
  basuras.	
   	
   	
   	
  
	
   Cuartos	
  técnicos.	
   	
   	
   	
  
	
   Niveles	
  de	
  proyecto	
   	
   	
   	
  
2.2.5.	
  Cortes	
  escala	
  1:100	
  con:	
   Por	
  lo	
  menos	
  cuatro	
  (4)	
  Escoger	
  localización	
  pertinente.	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   Ambientación.	
   	
   	
   	
  
	
   Niveles.	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Contexto	
  lejano	
  y	
  cercano.	
   	
   	
  
	
   Ejes	
  estructurales	
  de	
  primer	
  plano.	
   	
   	
  
	
   Escala	
  Humana.	
   	
   	
   	
  
2.2.6.	
  Fachadas	
  	
  o	
  Cortes	
  Fachadas	
  escala	
   1:100	
  con:	
   	
   	
   	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   Ambientación.	
   	
   	
   	
  
	
   Niveles.	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Contexto	
  lejano	
  y	
  cercano.	
   	
   	
  
	
   Escala	
  Humana.	
   	
   	
   	
  
	
   Texturas	
  	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Sombras.	
   	
   	
   	
   	
  
	
  
2.3	
  	
   MAQUETAS	
   	
   	
   	
   	
  
2.3.1	
  Maqueta	
  Escala	
  1:500	
   	
   	
   	
   	
   	
  
Desmontable	
  del	
  contexto	
   	
   	
   	
   	
   	
  
y	
  debe	
  ensamblar	
  con	
  las	
  vecinas.	
   Rotulo	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Norte	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Vías	
   	
   	
   	
   	
  
	
   Arborización	
   	
   	
   	
   	
  
2.3.2.	
  Maqueta	
  1:200	
   	
   	
   	
   	
  
2.4.	
  Perspectivas	
  y	
  renders.	
   Internos	
  y	
  Externos.	
   	
  
	
   MEDIO	
  PLIEGO.	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
  


